f 3 D Movimiento Rectilineo Uniforme

e Cuando la posicidn inicial es igual de cero utilizamos la siguiente formula:

X =Vt
Magnitud ] Unidad ]
[ ] x = posicién final
[ ] v =velocidad [ ] m [metro]

[ ] t=tiempo

e Cuando la posicidn inicial es diferente de cero utilizamos la siguiente formula:

xf=xo+vt
Magnitud ] Unidad ]
[ ] x;= posicién final
[ ] x,= posicién inicial
[ ] m [metro]
[ ] v=velocidad
[] t=tiempo
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I 43 D Movimiento Rectilineo Uniforme

Ax=xf-xo

Magnitud ] Unidad ]
[ ] Ax=desplazamiento
[ ] x,= posicién inicial [ ] m [metro]
[ ] x=pocisién final

X
v= 7 —to

Magnitud ] Unidad ]
[ ] v =rapidez
[] x =distancia [ ] m/s [metro/segundo]

[ ] t;=tiempo final

[ ] t, =tiempo inicial
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A= 0 3 D Movimiento Rectilineo Uniforme

A Ax
v=——"—
tf —to
Magnitud ] Unidad ]
[ ] Av = velocidad
[] Ax = desplazamiento [_] m/s [metro/segundo]

[ ] t,=tiempo final

[ ] t, =tiempo inicial
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